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Abstract Darul Musthofa Wirosari Grobogan Islamic Boarding School is a boarding school where the tuition 
payment system still uses a manual system which later the administration section will make a report to the head 
of the boarding school. The formulation of this problem is an information system so that there is no double 
recording and books are easily torn so that transaction records are easily lost. The purpose of this study is to 
create a tuition payment information system to facilitate the creation of reports/data recording is still manual in 
books. As well as a summary of data one by one manually which results in recording taking a long time. The 
system developed in this study is web-based visual code software, storage is one in a MySQL database and makes 
it easy for users to record tuition fees with accurate results so as to reduce the risk of errors, loss and data 
manipulation 
  
Keywords: Tuition Payment System, Database, Web 
 
Abstrak Pondok Pesantren Darul Musthofa Wirosari Grobogan merupakan pondok yang dimana sistem 
pembayaran spp masih menggunkan sistem manual yang nantinya bagian administrasi ini akan membuat laporan 
ke pemimpin pondok. Rumusan masalah ini adalah suatu sistem informasi agar tidak terjadinya pencatatan ganda 
dan buku mudah sobek sehingga rekam jejak transaksi mudah hilang.Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem 
informasi pembayaran spp untuk mempermudah dalam pembuatan laporan/ pencatatan data masih manual dalam 
buku. Serta rekapan data satu persatu secara manual yang mengakibatkan pencatatan memakan waktu yang lama. 
Sistem yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu berbasis web software visual code, penyimpanan menjadi 
satu dalam database MySQL dan memudahkan pengguna untuk melakukan pencatatan spp dengan hasil yang 
akurat sehingga mengurangi resiko terjadinya Kesalahan, Kehilangan dan Manipulasi Data 
 
Kata kunci: Sistem Pembayaran Spp,Database,Web 
 
1. LATAR BELAKANG 

Komputer merupakan salah satu peralatan guna meningkatkan kemampuan, tingkat 

kehidupan manusia dalam menyampaikan informasi secara tepat dan cepat, hal ini pula yang 

mendorong kegiatan usaha dari manual mulai beralih pada sistem komputerisasi termasuk 

pengendalian persediaan dan penjualan. Salah satu informasi yang penting untuk mendukung 

kelancaran aktivitas khususnya pada persediaan barang sangat penting sehingga dengan 

terpantaunya persediaan barang pada bagian administrasi bisa berjalan dengan lancar dam 

sistem yang berjalan pada PT Mytra Karunia Sejati harus ditingkatkan dengan sistem yang 

terkomputerisasi agar manajemen yang berjalan dapat terintegrasi dengan baik. Membuat 

sistem informasi persediaan dengan menggunakan metode agar barang yang harus dijual 

terlebih dahulu, agar tidak mengakibatkan penumpukan stok barang dan banyaknya barang. 
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2. KAJIAN TEORITIS 

Pengertian Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau untuk merupakan jaringan kerja dari 

prosedur lebih menekankan urutan-urutan operasi di dalam sistem. (Jeperson Hutahaean, 

2015). 

sistem bisa diartikan sebagai sekumpulan sub sistem, komponen yang saling bekerja 

sama dengan tujuan yang sama untuk menghaslkan output yang sudah ditentukan sebelumnya. 

(mulyani, 2016). 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti bagi 

penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat mendatang. 

(Heriyanto, 2018) 

Pengertian Akuntansi 

Akuntansi adalah suatu proses mencatat, mengklarifikasi, meringkas, mengolah dan 

menyajikan data, transaksi serta kejadian yang berhubungan denan keuangan sehigga dapat 

digunakan oleh orang yang menggunakannya sehingga mudah dimengerti untuk pengambilan 

suatu keputusan serta tujuan lainnya. (Sumarsan, 2017) 

Pengertian Web 

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet sehinggabisa 

diakses dimanapun selama terkoneksi dengan jaringan internet.Erna, 2020) 

 

3. METODE PENILITIAN 

Tempat dan Waktu Penelitian 

Tempat penelitian dilaksanakan pada Pondok Pesantren Darul Musthofa beralamat di 

Jetis Tanjungharjo Kec Wirosari Kab Grobogan Waktu yang digunakan penulis untuk 

penelitian ini dilaksanakan kurang lebih 2 bulan, 1 bulan pengumpulan data dan 1 bulan 

pengolahan data yang meliputi penyajian dan pengolahan data yang meliputi penyajian dalam 

bentuk skripsi. 

Metode Pengumpulan Penelitian 

Metode yang digunakan dalam pengumpulan penelitian ini meliputi interview atau 

wawancara, observasi, wawancara, dan studi literatur. Jenis penelitian ini adalah metode 

kuantitatif  yang di mana terdapat dua jenis data yaitu data primer dan data sekunder. 
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Spesifikasi Produk Yang Di Kembangkan 

1. Login 

a) Admin  

b) Petugas  

2. Data Master 

a) Data Kelas  

b) Data Taun Ajaran 

c) Data Siswa 

d) Data Tagihan 

e) Dokumentasi 

3. Transaksi 

a) Transksi Pengeluaran 

b) Transaksi Pembayaran 

4. Laporan  

a) Laporan Siswa  

b) Laporan Pengeluaran 

c) Laporan Pembayaran 

d) Kwintasi 

Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan model pengembangan sistem 

dengan metode waterfall. waterfall merupakan model yang membangun perangkat lunak 

berdasarkan software develement life cycle (SDLC), yaitu model yang mempunyai struktur 

yang dimulai dari Perencanaan, Analisis, Design, dan Implementasi (Yurindra, 2017 ). Menurut 

Achmad Rifai (2019), tahapan-tahapan model waterfall sebagia berikut: 

 

Gambar 1 Model Pengembangkan metode Waterfall 
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1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak  

Bertujuan untuk menganalisis kebutuhan yang dibutuhakn dalam perancangan  baik  

berupa  dokumen  maupun  sumber  lain yang dapat membantu dalam menentukan solusi 

permasalahan yang ada.inya. 

2. Desain 

 Dalam Desain perangkat lunak menggunakan permodelan basis data dengan 

menggunakan ERD (entity relationship diagram) 

3. Pembuatan Kode Program 

Dalam tahap ini perancangan sistem baru dibuat dengan menggunakan aplikasi 

visualcode tools untuk penulisan program membuat database serta xampp sebagai 

penghubung server database. 

4. Pengujian 

Pada tahapan ini pengujian program dilakukan dengan menggunakan BlacBox 

Testing dengan harapan bahwa perancangan yang sudah dibuat dapat berjalan dengan sesuai 

kehendak. 

5. Pendukung (support) atau Pemeliharaan 

Dalam proses pemeliharaan ini penulis mengupayakan pengembangan sistem yang 

telah dirancang terkait software dan hardware dapat dibuat maksimal agar apliaksi dapat 

berjalan dengan baik. 

Desain Sistem 

Dalam perancangan aplikasi sistem informasi pembayaran spp berbasis web di 

pondok pesantren darul musthofa wirosari-grobogan ini meliputi: 

 

Gambar 2 Dekomposisi Diagram 
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Gambar 3 Context Diagram 

 

Gambar 4 DFD level 0 

 

 

Gambar 5 DFD level 1 Proses Pendataan 
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Gambar 6 DFD Level 1 Proses Transaksi 

 

Gambar 7 DFD Level 1 Proses Laporan 

 

Gambar 8 Bentuk Normalisasi III 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Penelitian 

Uji validasi desain oleh pakar 

Uji validasi pakar ini dilakukan oleh orang yang ahli dalam pemrograman komputer 

dan memahami tentang sistem meliputi Flow Of Document, Perancangan DFD (Data Flow 

Diagram), ERD (Entity Relationship Diagram), Normalisasi, database dan user interface. Dan 
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pada hasil tersebut dapat dilihat total dari penilaian adalah 36 (sangat Baik) sehingga 

dinyatakan bahwa sistem dapat digunakan dengan sedikit revisi. 

Hasil Pengembangan Sistem 

Berikut merupakan hasil dari pengembangan sistem yang telah di buat yaitu : 

1.  Tampilan  Login 

 

Gambar 9 Tampilan login SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

2. Tampilan Data Beranda 

 

Gambar 10 Tampilan beranda data petugas SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

3. Tampilan Data Kelas 

 
Gambar 11 Tampilan data kelas SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 
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4. Tampilan Tahun Ajaran 

 

Gambar 12 Tampilan data barang SI Persediaan Barang 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

5. Menu Data Siswa 

 

Gambar 13  Tampilan menu data siswa SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

6. Menu Data Tagihan 

 

Gambar 14 Tampilan menu data tagihan  SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 
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7. Menu Data Pembayaran spp 

 

Gambar 15 Tampilan data Pembayaran  SI Pembayaran spp 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

8. Menu Laporan Data 

 

Gambar 16 Tampilan Laporan Data Keuangan 

(Sumber:Peneliti, 2024) 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan Penelitian dan penyusunan skripsi yang penulis lakukan dengan judul 

“Perancangan Sistem Informasi Pembayaran spp berbasis Web di Pondok Pesantren Darul 

Musthofa Wirosari Grobogan”. Ada beberapa kesimpulan yang dapat penulis peroleh yaitu 

sebagaiberikut: 

1. Dengan adanya uji coba validasi dilakukan oleh pakar internal dan pemakai (user)dapat 

membantu produk yang dibuat penulis menjadi lebih baik dengan saran-saran perbaikan 

yang diberikan. 

2. Dengan adanya sistem informasi pembayaran spp, user lebih mudah melakukan pencatatan 

spp 
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3. Dengan adanya sistem informasi pembayaran spp pengguna lebih mudah dalam pencatatan 

dan hasil yang akurat. 

Saran 

Adapun saran-saran yang dapat dikemukakan oleh penulis yaitu sebagai berikut: 

1. Penulis menyarankan kepada peneliti selanjutnya agar sistem informasi pembayaran spp 

dapat dikembangakn lagi mengenai pencatatan 

2. Penulis menyarankan kepada peneliti selanjutnya untuk melakukan penelitian lebih dalam 

lagi tentang sistem misalnya pembayaran spp bisadikembangkan dalam bentuk web. 
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