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Abstract. PT. Synergy Informatics Innovation faces general problems in managing the guidance of apprentices
which is currently still done manually. The communication process between interns and their supervisors tends
to be less efficient, resulting in disruption to the focus of supervisors and other employees. As a solution to this
problem, the author plans to build a web-based information system for managing interns' guidance. This system
will be created using the PHP programming language, with the Laravel framework to ensure reliability and
efficiency. Choosing Tailwind CSS as a display framework aims to create an attractive and responsive interface.
This system aims to facilitate communication between interns and supervisors, as well as minimize disruption to
employees.
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Abstrak. PT. Inovasi Informatik Sinergi menghadapi masalah umum dalam pengelolaan bimbingan peserta
magang yang saat ini masih dilakukan secara manual. Proses komunikasi antara peserta magang dan
pembimbingnya cenderung kurang efisien, mengakibatkan gangguan pada fokus pembimbing dan karyawan
lainnya Sebagai solusi terhadap masalah tersebut, penulis merencanakan pembangunan sebuah sistem informasi
pengelolaan bimbingan peserta magang berbasis web. Sistem ini akan dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, dengan framework Laravel untuk memastikan kehandalan dan efisiensi. Pemilihan Tailwind
CSS sebagai framework tampilan bertujuan untuk menciptakan antarmuka yang menarik dan responsif. Sistem
ini bertujuan untuk mempermudah komunikasi antara peserta magang dan pembimbing, serta meminimalkan
gangguan terhadap karyawan.

Kata kunci: peserta magang, laravel, sistem informasi

LATAR BELAKANG

PT. Inovasi Informatik Sinergi menghadapi masalah umum dalam pengelolaan
bimbingan peserta magang yang saat ini masih dilakukan secara manual. Proses komunikasi
antara peserta magang dan pembimbingnya cenderung kurang efisien, mengakibatkan
gangguan pada fokus pembimbing dan karyawan lainnya. Selain itu, penulisan kegiatan
magang dan konfirmasi dari pembimbing juga masih dilakukan secara manual, menyebabkan
pemborosan waktu dalam penandatanganan kegiatan-kegiatan individu dan juga dalam
pendafataran siswa/mahasiswa yang ingin magang di PT. Inovasi Informatik Sinergi yang
masih manual yaitu datang langsung ke kantor PT. Inovasi Informatik Sinergi yang mana ini
bisa di lakukan dengan efisien menggunakan aplikasi.

Salah satu masalah khusus yang dihadapi PT. Inovasi Informatik Sinergi terkait dengan

tempat praktek kerja lapangan (PKL). Para peserta magang seringkali harus mengganggu
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karyawan dan pembimbing langsung untuk mendapatkan bimbingan terkait tugas yang mereka
lakukan. Keterbatasan akses dan proses komunikasi yang tidak terstruktur dapat menimbulkan
ketidaknyamanan dan menghambat efisiensi kerja.

Sebagai solusi terhadap masalah tersebut, penulis memilih judul “Sistem Informasi
Pengelolaan Bimbingan Peserta Magang Berbasis Web pada PT. Inovasi informatik sinergi”
dan merencanakan pembangunan sebuah sistem informasi pengelolaan bimbingan peserta
magang berbasis web. Sistem ini akan dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
dengan framework Laravel untuk memastikan kehandalan dan efisiensi. Pemilihan Tailwind
CSS sebagai framework tampilan bertujuan untuk menciptakan antarmuka yang menarik dan
responsif. Sistem ini bertujuan untuk mempermudah komunikasi antara peserta magang dan
pembimbing, serta meminimalkan gangguan terhadap karyawan lainnya. Selain itu, sistem ini
akan menjadi solusi untuk mengelola kegiatan magang dan konfirmasi pembimbing secara
lebih terstruktur.

KAJIAN TEORITIS

Bagian ini menguraikan teori-teori relevan yang mendasari topik penelitian dan
memberikan ulasan tentang beberapa penelitian sebelumnya yang relevan dan memberikan
acuan serta landasan bagi penelitian ini dilakukan. Jika ada hipotesis, bisa dinyatakan tidak

tersurat dan tidak harus dalam kalimat tanya.

METODE PENELITIAN

Dalam menyusun Penelitian ini, penulis menggunakan 3 metode pengumpulan data di
antaranya: Wawancara ialah teknik pengumpulan data dengan melalu tanya jawab baik itu
secara langsung maupun tidak. Disini tentunya penulis melakukan wawancara dengan pihak
Pt. Inovasi Informatik Sinergi. Observasi yaitu Penulis melakukan pengamatan secara langsung
dan terlibat dalam setiap kegiatan Pt. Inovasi Informatik Sinergi untuk memperoleh data. Studi
Pustaka , dalam metode studi pustaka penulis dapat mengumpulkan data dengan cara
memperoleh data melalui berbagai buku maupun referensi lain yang tentunya ada keterkaitan
dengan masalah.

Setelah melakukan analisa dan memperhatikan temuan masalah maka peneliti
memberikan suatu solusi yaitu membuat suatu sistem informasi yang nantinya diharapkan
mampu membantu dari proses pemberian tugas, pemberian nilai, dan ajuan magang. Agar bisa

efisien waktu dan bisa mempermudah pembimbing menghemat waktu mereka dan bisa lebih
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fokus ke depan komputer tugas mereka. Sistem Informasi yang dibuat akan memuat data-data

dari hasil test magang dan surat ajuan calon peserta magang.

biodata dan hasil
tes

penerimaan
magang

Surat Balasan

\‘___/‘-"\

daitar siswa
magang

pembuatan akun

pemberian tugas

N -
( L3 daftar nilai
\./

Gambar 1. flowchart

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Program aplikasi yang di usulkan ini di harapkan dapat mempermudah pekerjaan
pembimbing magang untuk memanajemen kegiatan yang di berikan dan pemberian nilai
kepada siswa magang yang sudah di nilai melalui kegiatan yang sudah di lalui, yang mana itu
masih di lakukan secara manual yaitu konsultasi secara langsung ke pembimbing dan menulis
kegiatan yang di lakukan dan pemberian nilai yang juga masih manual menggunakan tulis
tangan. Dengan adanya sistem baru di harapkan bisa mempermudah dalam pemberian tugas
dan nilai, di karenakan pemberian tugas kegiatan dan nilai bisa di lakukan di mana saja,
walaupun pembimbing tersebut tidak masuk ke kantor.

Secara umum sistem yang sedang di usulkan, pada proses pendaftaran magang pada

PT. Informatik Sinergi dapat digambarkan dalam bentuk flowmap seperti berikut:
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1. Sistem pendaftaran magang

daftar magang

siswa sistem admin

Tampilan pendaftar
magang

start

Buka website

Database

diterima

8urat Balasan

Input Password

menghapus pendaftar

Input data diri
dan test

Pembuatan akun

Gambar 2. Sistem pendaftaran magang

Sistem pendaftaran magang yang di usulkan siswa akan masuk membuka website dan akan
memasukkan data diri dan test yang di website tersebut yang akan di simpan di dalam database.
Selanjutnya admin/pembimbing akan dapat melihat daftar calon peserta magang yang ingin
mendaftar ke perusahaan. Dan akan menentukan apakah akan di terima atau tidak, misalka
diterima maka di minta untuk memasukkan password yang di perlukan untuk membuat akun
siswanya. Dan kita bisa memencet surat balasannya terlebih dahulu, jika tidak di terima akan

di hapus.
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2. Sistem pemberian tugas atau kegiatan

pemberian tugas
siswa sistem admin

E j Pemberian tugas
T Input tugas \

Melihat tugas

menekan tombol
selesai

Mencetak Tugas

‘ Cetak Tugas Y

Gambar 3. Pemberian tugas

Sistem pemberian tugas yang di usulkan di admin akan memberi tugas yang akan di
simpan di dalam database selanjutnya siswa akan melihat tugas yang di berikan, setelah tugas
tersebut selesai maka akan di tekan tombol selesai yang akan di simpan di database, dan seteah

semua tugas selesai maka akan bisa di cetak

3. Sistem pemberian nilai

pemberian nilai
siswa sistem admin

Melihat Nilai Pemberian Nilai

)
A 4

Mencetak Nilai }— T
Input Nilai
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Gambar 4. Pemberian nilai
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Sistem pemberian tugas yang di usulkan di admin akan memberi nilai yang akan di simpan
di dalam database selanjutnya siswa dapat melihat nilai yang di berikan, selanjutnya siswa
dapat mencetak nilai yang di dapatkan dari magang selama ini
4. Unifled Modeling Language (UML)

Menurut (Muhamad Syarif,2020) UML adalah merupakan bahasa visual untuk pemodelan
dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks
pendukung.

Adapun visual yang di gunaan adalah diagram, diagram yang akkan di gunakan dalam
rancangan ini adalah

1. Activity Diagram

Activity Diagram

Siswa sistem Admin
halaman login
melakukan login

mendaftar magang
menilai apakah di terima
menghapus data |
pendaftar Di tolak
halaman login
membuat akun
[—Di terima-

mencetak surat balasan

Membuka Website

melakukan login

memerika apakah
berhasil

login

|menamni\kah dashboard lﬂ—

[ melihat tugas ]q——[mendapatkan dalalugas]ﬂ——[ memberikan tugas ]
1tugas } { ﬂalalugﬁﬂ]—L mendapatkan info
tugas selesai
—[mendapatkan data |ugas].——[ memberikan nilai ]

4-|mehamni\Kah dashbuardl

Gambar 5. activity diagram
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2. Use Case Diagram

Use Case
ADMIN SISWA

include
membuat akun
admin

Exiends

|
Extends

e

memanipulasi
fugas

manipulasi
akun siswa

menambahkan nilai
Alends
Extends V.
nilai
mencetak nilai —
melinat nilai
cetak surat balasan

Include,

daftar magang

enerima pendaftai
magang dan buat
akun

Gambar 6. Usecase Diagram

5. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah di lakukan dapat di simpulkan beberapa hal sebagai
berikut: Aplikasi Pengelolaan Bimbingan Peserta Magang Berbasis Web pada PT. Inovasi
Informatik Sinergi mempermudah dalam melakukan bimbingan terhadap peserta magang dan
mempermudah dalam hal penerimaan siswa magang, mempermudah dalam pembuatan laporan
untuk para siswa magang dan mempermudah dalam membuat surat balasan untuk para
pendaftar magang yang di terima

Sedangkan saran yang diajukan penulis adalah Sistem dapat di kembangkan sehingga akan
dapat memberikan fitur yang di perlukan dalam bimbingan magang. Fitur yang mungkin dapat
di tambahkan adalah fitur absensi yang mungkin akan sangat membantu untuk memantau
peserta magang.
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